Napisz opowiadanie o spotkaniu Ebenezera Scrooge’a z bohaterami innego utworu literackiego, w
czasie ktorego bohater ,,Opowiesci wigilijnej” przedstawi najbardziej znaczace wydarzenie W
swoim zyciu.

Pewnego razu Ebenezer po skonczonej pracy wrocit do domu. Zaczal si¢ zastanawiaé,
dlaczego inni ludzie podejrzliwie na niego patrza, nie lubig go. Scrooge nie umial znalez¢
odpowiedzi na to pytanie, zaczat wiec czytaC ksigzke, po czym zasnagl. Starcowi przysnit si¢
tajemniczy lew, duzy tadny zamek i krajobraz lasu.

Nastepny dzien wygladal zwyczajnie, Scrooge poszedt do pracy, skrupulatnie zaczat
przeliczaé pienigdze. Gdy wrécit do domu, zrobit sobie owsianke, ktorg cheial zjes¢ przy kominku,
ale przeszkodzita mu w tym zjawa zmarlego przyjaciela, ktory uswiadomit go o wizycie 3 duchow:
przesztosci terazniejszosSci i przysztosci, ktore rzeczywiscie pojawily si¢ w nastepnych dniach.
Duchy przeniosty Ebenezera do tajemniczej krainy petnej magii i stworzen z nieprawdziwego
Swiata. Starzec zobaczyl tam urokliwe miejsca, ktére mu si¢ przysnily, zamek potozony na
szczycie skaty i przepigkny nurt rzeki. Oprocz tego zobaczyt tam wiele réznych postaci.

W pewnym momencie duchy przeniosly Scroogea do domu panstwa bobréw, by pokazaé
mu, jak powinno si¢ traktowac innych, ze nalezy okazywaé szacunek i w trudnych chwilach w
miar¢ mozliwos$ci wspiera¢ i pomagac. To bobry pokazaty swa goscinnos¢.

Dom panstwa bobrow byt skromny, nie miat zadnych obrazéw i1 ksigzek, a ze Scian zwisato
migso 1 cebula, znajdowala si¢ tam rowniez spizarnia i maszyna do szycia. Chatka wygladem
przypominata ul i stata przy rzece.

Po wizycie duchéw Ebenezer u§wiadomit sobie, co robit Zle i dlaczego go nikt nie lubit i
nie tolerowal, dlatego postanowit co§ z tym zrobi¢. Gdy juz naprawil swoje Zycie 1 zmienit
wizerunek w takim stopniu, ze wiekszo$¢ ludzi zaczgta go lubié, Scrooge zaczal mocno
zastanawiac si¢ nad snem.

Po dluzszym rozmyslaniu zaczal wpatrywaé si¢ w szafe 1 uznat, ze trzeba kupi¢ nowa,
poniewaz stara jest zepsuta. Kupil taka, ktora miata mnostwo szuflad, w ktorej pomiesci szereg
réznych rzeczy, takich jak: ubrania, ksigzki czy rozmaite Swieczniki. Mebel posiadat tez magiczne
lustro i dwoje drzwi. Szafa byta duza na tyle, ze ledwo zmieScita si¢ w pokoju Scrooga.

Par¢ dni pdzniej Ebenezer otworzyl przejscie do magicznej krainy zwanej Naranig.
Wykorzystat ten §wiat do poznania wielu intrygujacych oséb i spedzenia tam czasu, ktory zawsze
marnowat w domu, przeznaczajac go na przeliczanie pieni¢dzy.
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