Konkurs grafiki komputerowej

PIKSELOWE ) ]
] » BOZE NARODZENIE > -

Cel konkursu:

» doskonalenie umiejetnosci informatycznych,

* rozwijanie zdolnosci plastycznych i wyobrazni twoérczej,

popularyzacja grafiki komputerowej jako wspotczesnej dziedziny sztuki.
rozbudzanie zainteresowan zwigzanych ze Swietami Bozego Narodzenia.

Regulamin konkursu:

1. Praca powinna nawigzywac¢ tematycznie do obrzeddéw, zwyczajéw oraz symboli zwigzanych ze

Swietami Bozego Narodzenia

2. Konkurs kierowany jest do uczniéw klas | - VIII.

Uczestnik konkursu moze przestac tylko jedng prace.

4. Zadaniem uczestnikéw konkursu jest wykonanie obrazu pikselowego, w programie graficznym Paint
(siatka do pobrania na stronie internetowej szkoty)

w

o Siatka powinna by¢ wypetniona w catosci, nie naruszajac struktury kratek.

© Prace nalezy zapisa¢ w formie: konkurs_imie i nazwisko_klasa i przesta¢
do dnia 16 grudnia 2019 r. na adres: mmikolajczak @spzalasewo.pl

5. Prace, ktére nie bedg spetniaty warunkéw regulaminu- nie bedg brane pod uwage.

Prace oceniane beda w kategoriach wiekowych:

. | kategoria — klasy | — 1l
. Il kategoria — klasy IV — VI
. Il kategoria — klasy VII — VI

Kryteria oceny pracy konkursowej:

. samodzielnos¢,

. symbolika bozonarodzeniowa,
* oryginalnosé,

*  pomystowosg,

* walory artystyczne.

Przystepujgcy do konkursu uczestnik, akceptuje postanowienia powyzszego Regulaminu
oraz wyraza zgode na wykorzystanie pracy konkursowej przez organizatora konkursu.

Serdecznie zapraszam do wziecia udziatu

Koordynator konkursu
Mikotajczak Monika



