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12 listopada br. uezniowie klas 4-8 wzieli udzial
w inicjatywie pod haslem Dzien Bezpieceznego
Internetu w ciekawej formie escape roomu.
Druzyny rozwiazywaly zagadki dotyezace
cyberbezpieczenstwa online. Walezyly
z ecyberstraznikami o klejnoty neoxi, dzieki ktorym
mogly powroci¢ do realnego swiata. Ich przygody
rozegraly sie w czterech wymiarach.

7 podstepnej plataniny eyberdzungli, przez ktora
przedzierali sie w poszukiwaniu skarbu, trafili do
cyberzoo - tu starli sie z niebezpiecznymi
cvyberstworzeniami, by nastepnie
znalez¢ sie w metabibliotee.
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Przebrneli przez nia dzieki przewodnikowi zwanemu
Profesorem i zdobyli widzialny skaner, ktory pomaogl im —
zdobyé¢ tajny szyfr. Ostatni, najtrudniejszy etap podrozy &

wymagajacy niezwyklej uwaznosei, wiodl przez opere

kosmiczna i zapomniane echa melodii. Po wykonaniu
postawionych przed nimi zadan i zdobyciu ostatniego
neoxi mogli opusci¢ budynek, by wrocie¢ szezesliwie do

rzeczywistosci, uzywajae kolejnego szyfru zamknietego
w magicznych kamieniach A i
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Witaj profesorze! Dobrze, ze pan tu jest...
Przyszlismy po tego Neoxi, ktérego pan
teraz bada...

Chcesz tworzyc interaktywne tresci? Z Genially to proste! Zacznij za darmo
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Lokaty

20 minut - klasa SE

22 minuty - klasa 6C

29 minut - klasa 4B i 5E
28 minut - klasa 7B

Zrodio:
dostep 12.11.2025r. https://view.genially.com/67633ef16ae67cec74a2adl?/interactive-content-escape-
room-dbi-2025



