


Jak zostać OSEhero?
Aby uzyskać tytuł OSEhero należy:

 wziąć udział przynajmniej w jednym szkoleniu dla uczestników
 wziąć udział w przynajmniej dwóch spotkaniach „przy kawie”
 zrealizować i opisać na portalu osehero.pl przynajmniej dwie 

inicjatywy

To wersja minimum. Im więcej zrobisz, tym lepiej! Na 
zakończenie projektu odpowiednio docenimy najbardziej 

zaangażowane osoby.

Zdobywaj wiedzę, organizuj inicjatywy (dziel się wiedzą), zostań 
szkolnym bohaterem nowych technologii i bezpieczeństwa w 

sieci.



INICJATYWA
Inicjatywa – forma rozpowszechnienia wiedzy 
o bezpieczeństwie w internecie realizowana 
przez uczestnika projektu, np. spotkanie 
dla uczniów, warsztaty dla nauczycieli, rodziców, 
opiekunów, konkursy, gry, zabawy, plakaty, itp. 



Jak realizować inicjatywy?

Wybierz temat związany 
z bezpieczeństwem 

w sieci

Określ grupę osób, której 
chcesz przekazać wiedzę 

Opracuj plan realizacji 
i dostosuj przekaz do 

odbiorcy



Jak dodać 
inicjatywę na 

portalu ?



Przykładowe inicjatywy



Newsletter OSEhero 



Kalendarz 
(cyber)wydarzeń

6 listopada – Międzynarodowy Dzień Przeciwdziałania 

Przemocy i Nękaniu w Szkole

19 listopada – Międzynarodowy Dzień Zapobiegania 

Przemocy Wobec Dzieci 

10 grudnia – Dzień Bota

28 stycznia - Europejski Dzień Ochrony Danych Osobowych

11 lutego - Dzień Bezpiecznego Internetu

15 marca - Dzień Domeny Internetowej

31 marca - Światowy Dzień Backupu

2 kwietnia - Międzynarodowy Dzień Fact-Checkingu

1 maja - Światowy Dzień Hasła

3 maja - Dzień Bez Komputera

7 maja - Europejski Dzień e-Aktywności Obywatelskiej

17 maja - Światowy Dzień Społeczeństwa Informacyjnego

8 czerwca - Dzień Informatyka 

2025 2026



Zaprojektuj kreatywny pomysł 
na krótką aktywność, mini-

lekcję, grę lub happening 
szkolny, który pomaga uczniom 

zrozumieć, czym jest hejt i jak 
mu przeciwdziałać.

Prześlij zgłoszenie do 
21 listopada! 





Dziękuję za 
uwagę!


